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1. IVlarcheazd copiii din interiorul horei.

lnterior, exterior

2. Coloreaza puiide pe exteriorul
beliii.
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3. Taie obiectele care nu au ce cduta in ghiozdanul lui Andrei 2

ffi J
1

4. Unde a intrat pisicul? 5. Arata-i puigorului interiorul ogrdzii
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1. Cine-iin spate?

in fa!i, in spate

2.Coloreazd cu negru pe celdin fala pisicii

Coloreazd cu maro pe cel din spatele pisicii
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3. Coloreazd cu ,,-, ,,.: vehiculul care este inaintea biciclistului

Coloreazd cu vehiculul din spatele biciclistului.

4. Pune-i o pdlSrie de soare celui
din spate.

5. Deseneazd pionul negru (pune-l)

in fala pionului alb.
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Deasupra, dedesubt, pe, sub

1. Observd 1

L
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2.De-i o banand celui de pe cal ;i

ovarzd@celui de sub cal.

3. Coloreaza toli pegti;orii care inoatd
dedesubtul pegtigorului auriu.
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4.Coloreazd albinele care zboard
deasupra florii.

5. Coloreazd cu ir--,;i.: formele care sunt
deasupra liniei gi cu pe cele
de dedesubtul liniei.
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1. Observd l. I.

2. Cadoultdu este cel mai mare.
Coloreaza-ll

4. Deseneazd o forma mai mica in
st6nga sau mai mare in dreapta
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Mare, mic
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3. Care-i mai mare?
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